Czwartek 23.04.2020

L Temat zajec :’Gdzie jest wiecej a gdzie mniej zwierzat? - porownywanie liczebnosci zbiorow.

Cele:

- doskonalenie umiejg¢tnosci stosowania znakOw matematycznych (<, >, =)

- doskonalenie umiej¢tnosci wyodrebniania glosek, podziatu na sylaby, podziatu na gloski i
sktadanie gltosek w stowo

Nalezy wycigé 7 wycinanki cyfry (0-9), znaki matematyczne ( <, >, =) oraz wycigc sylwety zwierzqt
z zalgcznika do tego scenariusza, a jesli nie ma drukarki to prosze aby dziecko narysowalto
zwierzeta 7 zalgceznika i wycielo. Ponadto potrzebne bedq sznureczki, tasiemki do tworzenia
zbiorow.

1.Zabawa ,,Zgadnij jakie to zwierz¢?”. Utoz przed soba zwierzeta i wskaz ktdrego nazweg wymawia
rodzic

Nalezy wypowiedzie¢ nazwe¢ zwierzecia np. owca w sposob: 0-w-c-a a dziecko ma je zlozy¢ i
poda¢ nazwe¢ zwierzecia 1 pokazac ilustracje; odgadnigty obrazek nalezy odtozy¢ na bok

a) rodzic méwi:

k-r-o-w-a g-¢ § 1-n-d-y-k k-u-r-a $-w-1-n-i-a

k-a-cz-k-a k-u-r-cz-a-k
b) teraz dziecko samo dzieli na kolejne gloski nazwy pozostatych zwierzat czyli kota, kozy, konia:

k-o-t k-o0-z-a k-o-n

2.Segregowanie - ,,Kto ile ma n6g?”. Utoz ilustracje zwierzat przed soba a nad nimi cyfry. Wez
tasiemki 1 utoz 2 kota.

* poszukaj zwierzat, ktore maja 2 nogi 1 wtoz je do pierwszego kota,
do drugiego kota wtoz zwierzgta, ktore maja 4 nogi,
nazwij zwierzeta w kazdym kole,
policz ile ich jest w kazdym kole,
pod kazdym kotem poldz wlasciwa cyfre,
powiedz w ktorym kole jest wiecej a w ktorym jest mniej zwierzat
ut6z migdzy cyframi wlasciwy znak <, >, = (5=5)

3.”Co stychaé na poczatku?” - tworzenie zbioru. U6z ilustracje przed sobg a nad nimi cyfry.

* wyszukaj zwierzeta, ktore maja na poczatku nazwy ,.k”

wtoz je do pierwszego kota (kura, kaczka, kurczak, kon, kot, krowa, koza)

do drugiego kota wt6z zwierzeta, ktorych nazwy rozpoczynajg si¢ od innej gloski ( ges, indyk,
Swinia)

policz ile jest zwierzat w kazdym kole 1 ut6z pod kotami wiasciwg cyfre

powiedz w ktorym kole jest wiecej a w ktorym mniej zwierzat

ut6z migdzy cyframi wlasciwy znak <,>, = (7>3)

4.Zabawa ,,Ile sylab jest w nazwie?” -porownywanie liczebnosci. Utoz ilustracje przed sobg a nad
nimi cyfry.

* wyszukaj zwierzeta w ktorych nazwie jest 1 sylaba
wl6z je do pierwszego kota, nazwij zwierzeta (kon, kot, ges)



wyszukaj zwierzeta w ktorych nazwie sg 2 sylaby (kura, indyk, kurczak, swinia, kaczka, krowa,
koza)

policz ile zwierzat jest w kazdym kole, utéz pod kotami wtasciwg cyfre

powiedz w ktorym kole jest wiecej a w ktorym mniej zwierzat

utdz migdzy cyframi wlasciwy znak <, >, = (3<7)

5.Moze teraz sam wymysl podziat zwierzat wg wlasnego pomyshu, a moze razem z rodzicem co$
wymyslicie. Postepujcie jak w zadaniach powyzej. Po skonczonej zabawie odioz ilustracje 1
tasiemki na bok. Cyfry zostaw.

6.Zabawa ruchowa z elementem rownowagi ,,Rysujemy kota”.
Stojac na jednej nodze, drugg podnosza w gore 1 rysujg w powietrzu kétka - na zmiang duze, mate,
prawa noga, lewa noga.

7.Zabawa ,,Pokaz cyfr¢” - usiadz i postuchaj i pokaz cyfre:

- mate $winki trzy kwicza kwi, kwi, kwi

- dziewie¢ pieskow przed buda czeka 1 gtosno szczeka

- cztery biate koty majg czarne taty

- sze$¢ gesi po stawie ptywaty, przez co mokre piora miaty
- jedna koza skacze, nie umie inaczej

- idg drogg dwa kurczaki, ogladaja polne maki

- w stajni pi¢¢ konikéw stato 1 siano zajadato

- dziesi¢¢ krowek na trawe wyszto 1 zjadlo wszystko

- siedem kurek w rzedzie siedzi na grzedzie

- osiem indykow ma dosy¢ kogucich krzykoéw

8. Do dzisiejszego scenariusza dotgczone zostaly karty pracy w ktorych trzeba wlasciwie uzy¢
znakow <, >, =. Mozesz wigc dalej ¢wiczy¢ prawidlowe uzycie tych znakow.

II. Temat zajeé:”Koncert w wiejskiej zagrodzie” - sSpiewanie dzieci na znang melodie.

Cele:

- rozwijanie wrazliwo$ci 1 wyobrazni muzycznej

- zapoznanie z muzykg klasyczng przedstawiajaca muzyka zwierzeta hodowlane
- rozwijanie poczucia rytmu

Potrzebne beda: ilustracje zwierzat z poprzedniego zajecia, instrument muzyczny jaki posiadasz w
domu

1.Wystuchajmy piosenki, ¢wiczmy wg instrukcji zawartej w zwrotkach piosenki.

https://www.youtube.com/watch?v=dvSAoxWiVT4

2.Przypomnijmy sobie piosenke o dziadku i jego farmie. Jesli pami¢tasz jg calg to spiewaj a jesli
jeszcze nie to powtarzaj razem z piosenka. Powtorz kilka razy, mozesz zaspiewac z rodzicem i
wygrywaé rytm na instrumencie.

https://www.youtube.com/watch?v=fUX5kYzzi50Q



https://www.youtube.com/watch?v=dvSAoxWiVT4
https://www.youtube.com/watch?v=fUX5kYzzi5Q

3.Do tej zabawy potrzebne bedg ilustracje zwierzat z poprzedniego zaj¢cia. Przypomnijmy sobie
melodi¢ piosenki ,,Panie Janie rano wstan....... ”, zanu€ ja kilkakrotnie.

Poprosze Ciebie aby$ zaspiewatl/a na t¢ melodi¢ glosem réznych zwierzat. Rodzic pokaze Ci
ilustracje a Ty rozpoznasz zwierzg¢ i zaspiewasz.

[lustracja kozy:

Meme meme, meme meme.

Meme me, meme me.

Meme meme meme, meme meme meme
Me me me, me me me.

Krowa:

Mumu mumu, mumu mumu.

Mumu mu, mumu mu.

Mumu mumu mumu, mumu mumu mumu.
Mu mu mu, mu mu mu.

Kaczka

Kwakwa kwakwa, kwakwa kwakwa.

Kwa kwa kwa, kwa kwa kwa.

Kwakwa kwakwa kwakwa, kwakwa kwakwa kwakwa.
Kwa kwa kwa, kwa kwa kwa.

Ges

Gegu gegu, gegu gegu.

Gegu ge, gegu g¢.

Gegu gegu gegu, gegu gegu gegu.
Ge g¢ g¢, 2¢ 2¢ g¢-

Mozna pokaza¢ i dotaczy¢ 2 zwierzgta np. kure i1 kurczaka:
Koko koko, koko koko.

Pipi pi, pipi pi.

Koko koko koko, koko koko koko.

Pi pi pi, pi pi pi.

Zachecam do wlasnych pomystow i kompozycji.

4.Zabawa ,,Echo” - prosze o zagranie, zaklaskanie dowolnego rytmu, ktory ma powtorzy¢ dziecko.
Dziecko wyklaskuje rytm lub wytupuje lub go wyskakuje.

Np.

tam tam tam tam - powtorz tam tam tam tam - powtdérz ~ tam tam tam tam - powtorz
tam tam tam tam — powtorz tam tam tamtam tam — powtorz

tam tam tam  tam tam - powtorz tam  tamtam = tam — powtérz itp.

5.Teraz zapraszam do wystuchania muzyki klasycznej, ktora takze opowiada o zwierzetach. Tytut
utworu ,,Karnawat zwierzat” C. Saint-Saensa. Wystuchaj i zastanow si¢ o jakich zwierzetach

ustyszysz melodig ?

https://www.youtube.com/watch?v=IEd70vt4cWE

(prosze aby dzieci nie widzialy ekranu tylko stuchaly melodii)


https://www.youtube.com/watch?v=lEd7Ovt4cWE

Po wystuchaniu dzieci proszone sa o odgadniecie o jakich zwierzetach mowita muzyka.

Jesli odgadtly to brawo a jesli nie to prosze podac tytul utworu ”Kury 1 kogut” 1 wystuchac jeszcze
raz przyporzadkowac ruchy zwierzat do fragmentu muzyki, odnalez¢ fragmenty dla kur i koguta.
Prosze¢ porozmawia¢ o charakterze muzyki (powolna, szybka, zywa, smutna, oddajaca zachowanie
kur 1 koguta, skoczna, i inne). Moze dzieci rozpoznajg instrumenty, ktore grajag melodie.

6.Teraz prosze wystucha¢ muzyki jeszcze raz 1 zaprosi¢ do improwizacji muzyki dziecko. Dzieci
probuja odtworzy¢ ruchem zachowanie kur i koguta. A moze zatanczycie razem z podziatem na
kury i koguta. Zapraszam do zabawy.

7. Na koniec zapraszam do wyshluchania piosenki ,,Dziwne rozmowy”, ktérg dzieci znaja 1 proszg o
zaspiewanie zwlaszcza po zwierzecemu.

https://www.youtube.com/watch?v={19trIb3NJQ

111, Popoludnie:

1. Wystuchaj bajki o ,,Elfie Leniuchello” (ta bajka jest do czytania, nie jest audiobookiem)

https://www.elfibajka.pl/bajka-do-czytania/elf-leniuchello.html

2.Wykonaj ¢w. ze s. 76 — narysuj taki sam wzor.

3. Zabawa ruchowa z elementem rzutu ,,Rzucamy ziemniakami” - nalezy wyznaczy¢ miejsce,
utozy¢ skakanke w ksztalt kota, lub przynies¢ kosz do ktérego wrzucamy z wyznaczonego miejsca
piteczka/ziemniakiem (jesli nie ma piteczki moze by¢ pluszak, skarpetki ztozone w kulke).


https://www.elfibajka.pl/bajka-do-czytania/elf-leniuchello.html
https://www.youtube.com/watch?v=jI9trIb3NJQ

Zwierzgta do liczenia:

< -

<|







