Architekt

Cele ogolne:
* Zapoznanie z zawodem architekta

* Rozwijanie wyobrazni przestrzennej
- utrwalanie znajomos¢ ptaskich figur geometrycznych
- zapoznaje si¢ z brylami

Przebieg zajec:

1. ,,Domek na kurzej ndzce” — zabawa z elementem rownowagi. Dziecko biega
swobodnie w roznych kierunkach. Na haslo stop! zatrzymuje si¢ 1 rodzic
moéwi: ,, Domku, domku na kurzej nozce, obroc sie dookota i stan do mnie
przodem!” Dziecko obraca si¢ dookotla i staje na jednej nodze przodem do rodzica.
Po chwili stania biega, zatrzymuje si¢ na stowa: : ,, Domku, domku na kurzej nozce,
obrd¢ sie dookota i stan do mnie tytem!”, obraca si¢ dookota 1 staje na jednej nodze
tylem do rodzica.

2. Czy dom jest plaski?

Wyjasnij dziecku, ze dom nie jest plaski, taki jak wydaje si¢ na zdjgciach, rysunkach.
Zaproponuj wykonanie ,,katalogu wymarzonych domow”. Wytnijcie figury geometryczne
r6éznej wielkosci. Daj dziecku biata kartg 1 z wycigtych wcezesniej figur geometrycznych

r6znej wielkosci niech przygotuje projekt kilku domkow ,,na ptasko” i zrobi z nich ,,Katalog”.
3. Zabawa ,,Jestem... szeScianem”
Zabawa — odtwarzanie ksztaltu bryt za pomoca catego swojego ciata.

Po kolei pokazujemy dziecku rézne, konkretne przyktady bryt. Moga to by¢:

o kostka do gry,

o kartonowa cegla,

e pudetko po butach lub zapatkach,
e ksiazka,

e opakowanie po ryzu

e pudetko po kremie
Urozmaiceniem zabawy moze by¢ wzmiankowanie ksztattu kuli za pomoca piteczek.
Zwijanie si¢ w kulke bedzie mila ,,odskocznig” dla krggostupa.

4. Jak powstaja bryty?

Na przyktadzie pudetka mozesz pokazac jego pierwotna postaé, czyli rozklei¢ papierowa
bryle, aby stata sig siatka. Mozna tez ponazywac figury, ktore sktadaja si¢ na szes$cian czy

prostopadtos$cian, zapyta¢, w pomieszczeniu z jakiej bryly si¢ znajdujemy, wspolnie poszukad



bryt w domu (szafek, poduch, pudelek na przybory). Najwazniejsze, aby dziecko rozrézniato
figury ptaskie od przestrzennych, robiac to oczywiscie intuicyjnie, ale warto to pokazac.
Dla zainteresowanych mozna mie¢ przygotowane siatki réznych bryt, aby w czasie zabawy

swobodnej dziecko mogto poeksperymentowac.

',’

5. Zabawa konstrukcyjna ,,Budujemy nowy dom

Warto podzieli¢ konstruowanie domu na kilka etapow, tak jak to robia fachowcy w zawodzie

architekta.

e POMYSL — jak chcg, aby wygladat md; wymarzony dom? Kolor, wielkos¢, ksztatt.

«  WYBOR — aby dziecko mogto stworzy¢ wymarzony domek, warto przygotowaé
odpowiednio duzo elementow i pomocy.

e ZAKUPY - zabawa moze by¢ pretekstem do zabawy w sklep budowlany, gdzie za
prefabrykaty trzeba zaptacic.

e REALIZACIJA — wycinanie, klejenie, malowanie, ozdabianie.

e MAKIETA — umieszczenie domku na kartonowej podstawie, tworzenie infrastruktury

wokot — roslin, ulic, taweczek, oczek wodnych i co tylko wyobraznia podpowiada.

6. Zabawa ruchowa ,,.Dzieci do domu - dzieci na spacer”. Przybory: skakanki,
wstazki albo sznurki.
Na przestrzeni w ktorej odbywa si¢ zabawa (pokdj, korytarz, ogrodek) uczestnicy
przygotowuja swoje ,,domki", w ktérych moga si¢ swobodnie zmiesci¢. . Moga by¢ to petle
ze skakanek lub sznurkéw, badZ materialow naturalnych czy kota narysowane kreda. Na
zawotlanie ,,dzieci na spacer" wszystkie rozbiegaja si¢. W czasie, gdy swobodnie biegaja,
prowadzacy wota: ,,dzieci do domu". Wowczas kazde dziecko jak najszybciej stara si¢
dotrze¢ do wiasciwego domku, po czym przybiera okreslona przez prowadzacego pozycjeg,

np. siada po turecku, zwija si¢ w kigbek, staje prosto, itp.

6. Praca plastyczna Budowniczy Piramidy Egipskiej

Zaproponuj dziecku, ze pobawicie si¢ w budowe piramidy. Wykorzystaj siatke z
zatacznika Piramida pdf. Dziecko wycina siatke (najlepiej przygotowaé blok techniczny).
Szary obszar smarujemy klejem i po sklejeniu otrzymamy piramidg. Mozesz tez zamiast
papieru wykorzysta¢ klocki do budowy piramidy. Inspiracje ponize;j.






