Muszelki

Temat kompleksowy : Wies

Piatek 09.04.2021

Cele:

- dziecko uktada elementy w szeregu wg ustalonego porzadku
- przelicza elementy

- tworzy zbiory

- dodaje 1 odejmuje elementy

- bierze udzial w zabawach ruchowych

1. Przygotuj figurki zwierzat (moga by¢ pluszaki, jesli je posiadasz).

2. Ul6z zwierzeta od najwiekszego do najmniejszego. Wez pod uwage ich
prawdziwe rozmiary, a nie wielko$¢ zabawki.

3. Po lewej stronie uldz zwierzeta, ktore maja dwie nogi, po prawej te, ktore
maja cztery nogi.

4. Policz zwierzgta z dwiema nogami 1 z czterema nogami. Ktérych jest
wiecej?

5. Przygotuj dowolne kolorowe klocki. Potrzebujesz kilku klockéw w tym
samym kolorze, aby rozwigza¢ zadania.

W gospodarstwie pani Marysi sg 4 krowy (pot6z przed sobg 4 klocki w jednym
kolorze), 3 kozy (dot6z 3 klocki w innym kolorze) i 1 kon (dot6z jeden klocek w
odmiennym kolorze). [le pani Marysia ma zwierzat? Policz klocki 1 odpowiedz.

Po podworku chodzi 1 krowa (pot6z 1 klocek), 4 konie (dot6z klocki w innym
kolorze), 3 kotki (dot6z 3 klocki w innym kolorze). Ile zwierzat jest na
podworku?

Marysia miata 1 kotke (pot6z 1 klocek), ktéra urodzita 4 mate kotki (dot6z 4
klocki w innym kolorze). Kiedy kotki troche urosty, Marysia podarowata 2
swojej kolezance (od16z 2 klocki w kolorze, ktoéry oznaczat mate kotki). Ile
mtodych kotkéw ma teraz Marysia? Ile ma dorostych kotow?

Pobawcie si¢ w ten sposéb. Dziecko wymysla zadania matematyczne rodzicowi,
a rodzic dziecku.

Z.abawa ruchowa.

https://www.youtube.com/watch?v=FacAJxilzh4




Drugie zajecie.

Zabawy muzyczno- ruchowe.

,,Koncert w wiejskiej zagrodzie”

I.

2.
3.

W16z je do pudetka (do woreczka, do czapki — tak, aby mozna je byto
losowac) figurki zwierzat.

Wiaczcie ulubiong piosenke. Najlepiej taka, ktorg dobrze znacie.
Dziecko losuje pierwsze zwierze (wylosowalo np.kota). Tanczycie przy
dzwigkach muzyki i Spiewacie piosenke jak kot (miau, miau, miau
zamiast stow). Podczas piosenki losujecie zwierzeta na zmiang, tanczycie
1 Spiewacie ich gtosami.

Zaprzeg”

I.

2.

3.

Przygotujcie koc. Dziecko siada na jego brzegu, rodzic chwyta koc po
drugiej stronie.

Dziecko jest woznicg, rodzic koniem. Zaprzeg mknie po mieszkaniu w
rytm muzyki.

Rodzic siada na kocu. Dziecko wraz z drugim rodzicem lub rodzenstwem
zamieniajg si¢ w konie 1 probujg jechac z cigzkim tadunkiem przy
dzwigkach muzyki.



